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1. ALKUTOIMET
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2. OTTELUN ALOITUS
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l 4 . )
s .ka..lo”ka qn jaljella ottelun alkuun tai hyvaksy oletus nappaimella 23
- ?I ahsaﬁ pituus tai hyvaksy oletus nappaimella 23
alitse jatkoerien pituudet tai hyvaksy oletus nappaimella 23

(Jos ohjauspainikke;sto ‘ :
a ei ole kaytelty ¢ ipallossa, [ ; 7
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_ valitse aika, joka on jaljella ottelun alkuun tal m\m\s\, oletus nappaimelld 23

. valitse aikalisan pituus tal hyvéaksy oletus mm;x;:meilia 23 )

- valitse jatkoen’en pituudet tai hyvéksy oletus nappaimella 23

. muuta aika minuuteiksl pamamal!a nappaimia 0-9, hyvaksy valinta nappdimelld 23)

3. KELLON KAYTTO
° Pféynnisté kello ennen ottelua aiemmin asetetun alkamisajan mukaisesti nappaimelld 18.
Aanimerkki soi automaattisesti ottelun alkamisen merkiksi.

Alkamisaika voidaan ohittaa néppéime\\é 28, jolloin paastaan suoraan ensimmaisen eran

o
alkuun.
. Ottelun aikana kelloa ohjataan néppéime\lé 18. Kello kaynnistyy tai pysahtyy nappaimella
18.
sa eran péélyltyé

o FEranlopussa zanimerkKi soi automaamsesti ja kello aloittaa haluttaes

ajan laskemisen ylospain (eré/puoliaikake\\o—to'\minto).

. Era-tai puoliaikakellon VOI keskeyttaa néppéime\lé 28, jolloin paastaan seuraavan eran

alkuun.

Huomautukset:

4. neljénneksen ja jatkoerén lopussa eré-/puo\ia'\kake\\o oi kaynnisty automaaﬁ'\sest‘\, vaan
| puo\'\a\kake\\on ennen ajan

se kéynnistetéén néppéime\lé 18. Jos haluat pyséyttéé era-
Ioppumista. paina samanaikaisesti néppéimié 16 ja 18.
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4. AIKALISA
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5. PISTEIDEN KAYTTAMINEN

Joukkueen pisteita

pisteita (1, 2 tai 3 pi T

. e ) stetta) lisataa A .

pisteita t : e ) lisataan painamalla nappai .

ehneen joukkueen ja tehdyn pistemaaran mu:;| 3 nappaimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26
2 an.

A mer myos pe|aaji|le pisteita" valitsem n n num 1 pa
ey R , tsemalla i ' namalla
b ; I l ensin pelaajan numero i
: ppya I _latD 9”13“ pual amalla 1 appalln‘\a 10, 12, 14, 22, 24 tai 26 piSteité teh:f\een ;‘)|elaa'an ja
tehdyn pistemaaran mukaan. Joukkueen y'hteispisteet Iisééntyvét talléin automaattiseslti |

6. VIRHEIDEN KAYTTAMINEN

Merkitse pelaaj 3 Vi '
. ESimeiikS;cu::nt]ekema virhe vg\ﬁsema"a ensin pelaajan numero painamalla nappaimia 0-
i e erolle 14 merkitaan virhe painamalla 1 ja 4 ja sen jalkeen nappain 11 tai
e taml.meur;ﬂn:an joukkueen pelaaja on kyseessa. Joukkueen tekemat virheet

. utomaattisesti ja kentalla 1 pelaaj i '
o e e pelaajan viereen tulee keltainen pallo

7. AANIMERKKI
Aznimerkki toimil painamalla nappainta 19.

8. PISTEIDEN, VIRHEIDEN, ERIEN JA KELLON KORJAAMINEN

Jos haluat tehda korjauksen sybteuyihin tietoihin, pida nappainta 16 (C) painetiuna ja:

o vahenna pisteité painamalla samanaikaisest’n nappaimia 10, 12, 14,22, 24 tai 26

vahennettavien pisteiden ja joukkueen mukaisesti

n tekemia virheita valitsemalla pelaajan numero ensin ja sitten

o vahenna joukkuee
painamalla néppéimié 11 tai 25

. eran numeroon painamal\a nappainta 28

kellon aikaan (pyséytettyyn) pa'mama\\a nap

sekunnin kerrallaan.

paintd 18. Kello siirtyy taaksepain yhden

9. 24 SEKUNNIN OHJAUSLAlTE

painamalla vihread kellonkuvaa-

a sinista kellonkuvaa.
kellonkuvaa toisen kerran.

. Ohjauslaite kéynnistetéén/pyséytetéén
o Uusi?24 sekunnin jakso alkaa painamal\
Uusi 14 sekunnin jakso yalitaan painamal\a sinista

10. OTTELUN PN-\TYTTYA
painamalla samanaikaisesti néppémié 16 ja 1 5 (return to
ikoja painamal a kahdesti nappaintd

uden ottelun

Voit aloittaa U ,
uuttaa aseteltuja @

zero). Voit tarvittaessad m
sen jalkeen: kun olet painanu




